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Makey Makey stappenplan 4: Speel Pacman met de Makey Makey

Sluit de USB-kabel
aan en verbind
deze met de pc.
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Surf naar https://www.thepcmanwebsite.com/media/pacman_flash/
Speel maar ven Dit zie je: : Je bedient het spelletje met de vier
het spel zodat je cursortoetsen

het in de vingers

kr]] gt . - The PCman Website
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We gaan nu de Ga nu zelf op onderzoek:

Makey Makey

gebruiken om Hoe zou je nu die 4 cursortoetsen kunnen bedienen met behulp van de
Pacman te kunnen | Makey Makey?

spelen.

Leg uit aan mekaar. Zoek ook uit welke materialen je daarvoor nodig hebt.

Voer je oplossing uit natuurlijk.

Hieronder vind je mogelijke oplossingen: Probeer er minstens, naast jouw oplossing, één van uit.
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https://guimard-my.sharepoint.com/personal/marcel_vanlommel_katholiekonderwijs_vlaanderen/Documents/VSKO/computationeel%20denken/_website/praktijkvoorbeelden/KLAAR%20online/Microbit/www.katholiekonderwijs.vlaanderen
https://www.thepcmanwebsite.com/media/pacman_flash/

Oplossing 1

Bekijk ook hoe de
draadjes zijn
vastgemaakt aan
de Makey Makey.

Denk je ook nog
aan “earth”?

Het uiteinde van
de blauwe draad
hou je tussen je
vingers.

Weet je nog hoe
het werkt?
(stroomkring)

De cursorknoppen boetseren met boetseerklei of plasticine

Vergeet de draadjes niet te verbinden met de Makey Makey.

Oplossing 2 De cursorknoppen tekenen met potlood
Vergeet de draadjes niet te verbinden met de Makey Makey.
Oplossing 3 De cursorknoppen maken met zilverpapier
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Vergeet de draadjes niet te verbinden met de Makey Makey.

Oplossing 4

De cursorknoppen maken met conservenblikken

Vergeet de draadjes niet te verbinden met de Makey Makey.
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